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Moderador
Notas de la presentación
Gracias José Antonio por la presentación

Lo primero que quiero hacer es felicitar a la organización por estas jornadas, la formación del profesorado es un pilar fundamental en nuestra profesión, nunca se termina de aprender, por tanto, jornadas como esta contribuyen a seguir aprendiendo.

Pina me pidió hablar de las competencias clave y geogebra. 

Las Competencias Clave son uno de esos temas que digámoslo así, en un primer instante no atrae, pero sin embargo le pasa un poco como a al arte, cuando empiezas a leer y a documentarte puedes llegar a comprender el origen, la evolución, el porqué y llegar a apreciarlo.

Como seguro ya sabéis, las competencias llegaron a la educación de mano de la OCDE y su programa PISA (Programa internacional para la evaluación de estudiantes). 


Alrededor de 1997 se crea proyecto de definición y selección de competencias, conocido como DeSeCo (Definition and Selection of Competencies)  con el objetivo de trasladar las competencias del ámbito empresarial al educativo. Punto negativo para las competencias.

En el año 2000 se celebran las primeras pruebas PISA y en 2003 DeSeCo presenta el informe final sobre las competencias necesarias en el ámbito educativo.

Así las reformas educativas de numerosos países empezaron a girar alrededor de las competencias como se puede observar en los informes Eurydice (informes sobre la red europea de información sobre educación)




El 22 de mayo de 2018 el Consejo Europeo reflexiona:

- (1) El pilar europeo de derechos sociales establece como primer principio que toda
persona tiene derecho a una educación, una formación y un aprendizaje inclusivos y de
calidad, a fin de mantener y adquirir capacidades que les permitan participar
plenamente en la sociedad y gestionar con éxito las transacciones en el mercado laboral.

- (2) […] Ayudar a las personas de toda Europa a que adquieran las capacidades y compe-
tencias necesarias para el desarrollo personal, la salud, la empleabilidad y la inclusión
social contribuye a reforzar la resiliencia de Europa en un momento de rápidos y
profundos cambios.

Recomendación del Consejo Europeo

Moderador
Notas de la presentación

En 2018, la unión europea publica una recomendación relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

En este documento, el consejo europeo teniendo en cuenta una serie de elementos como son:

- El pilar europeo de los derechos sociales establece que toda persona tiene derecho a una educación, una formación y un aprendizaje inclusivos y de calidad.
- Ayudar a las personas de toda Europa a que adquieran las capacidades y compe­tencias necesarias para el desarrollo personal




- (5) Con PISA o PIAAC se vio en 2015 que uno de cada cinco alumnos tuvo serias
dificultades para desarrollar capacidades suficientes de lectura, matemáticas o
científicas.

- (7) En la economía del conocimiento, memorizar hechos y procedimientos es clave, 
aunque no suficiente para el progreso y el éxito. Las capacidades, como la resolución de 
problemas, el pensamiento critico, la habilidad para cooperar, la creatividad, el 
pensamiento computacional o la autorregulación, son más esenciales que nunca en 
nuestra sociedad en rápido cambio. 

PISA:  Programa internacional para la evaluación de los estudiantes
PIAAC:  Programa para la evaluación internacional de las competencias de los adultos 

Moderador
Notas de la presentación
Con los diferentes informes PISA o PIAAC se vio en 2015 que uno de cada cinco alumnos tuvo serias dificultades para desarrollar capacidades suficientes de lectura, matemáticas o científicas

En la economía del conocimiento, memorizar hechos y procedimientos es clave, aunque no suficiente para el progreso y el éxito.  





- …

- (19) La presente recomendación debe comprender diversos contextos de educación, 
formación y aprendizaje, tanto formales, no formales como informales, desde una 
perspectiva de aprendizaje permanente. 

- (20) La presente recomendación respeta plenamente los principios de subsidiariedad y
proporcionalidad

Moderador
Notas de la presentación
Y así hasta 20 reflexiones o consideraciones que podéis leer en el documento



- (1) respaldar el derecho a una educación, formación y aprendizaje permanente inclusivos 
y de calidad y garantizar las oportunidades para que todas las personas puedan adquirir 
competencias clave mediante un uso pleno de las «Competencias clave para el 
aprendizaje permanente-un marco de referencia europeo» 

- (2) Contribuir al desarrollo de las competencias clave prestando especial atención a …

- (3) Facilitar la adquisición de las competencias clave haciendo uso de las buenas
practicas para contribuir al desarrollo de las competencias clave

- (6) Incluir los Objetivos de Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas en la educación,
formación y aprendizaje …

Los estados miembros deben:

Moderador
Notas de la presentación
Con estas reflexiones, el Consejo Europeo hace 8 recomendaciones a sus estados miembros: 

Algunas son

1 Respalden el derecho a la educación, formación y aprendizaje permanente inclusivos y de calidad y garantizar las oportunidades para que todas las personas dentro de un marco de referencia europeo
2 Contribuyan al desarrollo de las competencias clave 
3 Faciliten la adquisición de las competencias clave haciendo uso de buenas prácticas …
6 Incluir los Objetivos de Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas en la educación, formación y aprendizaje …

Y por este motivo, a veces en las leyes de educación aparecen cosas que en un principio no sabemos muy bien porque están ahí.




A efectos de esta Recomendación, se definen las competencias como una combinación 
de conocimientos, capacidades y actitudes, en las que: 

d) los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorías que ya
están establecidos y apoyan la comprensión de un área o tema concretos;

e) las capacidades se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los
conocimientos existentes para obtener resultados;

f) las actitudes describen la mentalidad y la disposición para actuar o reaccionar ante las
ideas, las personas o las situaciones.

Moderador
Notas de la presentación
Ya de paso actualizó la definición de competencias básicas como una combinación de conocimientos, capacidades y actitudes cosa que ya sabemos todos. 

Más aún, definen cuales son las competencias claves:
 





• Competencia en lectoescritura

• Competencia multilingüe

• Competencia matemática y competencia en ciencia,

tecnología e ingeniería

• Competencia digital

• Competencia personal, social y de aprender a aprender

• Competencia emprendedora

• Competencia en conciencia y expresiones culturales.

Moderador
Notas de la presentación
Y definió las siguientes competencias.



• Competencia en Comunicación Lingüística 

• Competencia plurilingüe 

• Competencia Matemática y en ciencia y tecnología

• Competencia digital 

• Competencia personal, social y de aprender a aprender 

• Competencia emprendedora 

• Competencia en conciencia y expresiones culturales 

Borrador Perfil de Salida

Moderador
Notas de la presentación
Y España, las redefinió como se ve en la imagen, prácticamente igual.

Además, también definió los descriptores operativos de las Competencias Clave en la Enseñanza Básica dentro del Perfil de Salida que identifican las habilidades relacionadas con cada una de las competencias que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado cuando complete la educación obligatoria 



Competencias clave

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

Matemáticas

Moderador
Notas de la presentación
Una vez hecho el Perfil de Salida, cada materia debe contribuir al desarrollo de las competencias clave.




Matemáticas

Resolución de 
problemas

Razonamiento y 
prueba Conexiones Comunicación Representación Pensamiento 

Computacional

Moderador
Notas de la presentación
Centrándonos en matemáticas y analizando los procesos que se deben desarrollar en matemáticas, tendríamos que analizar como contribuye cada uno de estos procesos en las competencias clave y como contribuye GeoGebra en cada proceso. Podemos imaginarlo como una cadena de transmisión.



Permite explorar 
dinámicamente

Facilita la 
modelización

Ayuda a la 
comprobación de 
soluciones

RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS

Moderador
Notas de la presentación
GeoGebra interviene de forma importante en la resolución de problemas de diversas formas, yo destacaría:

La exploración dinámica de las condiciones de un problema como puede ser, por ejemplo, la mitad del cuadrado o del cubo.
Facilita la modelización de situaciones variadas, como hemos visto con el tiro parabólico de Débora o el péndulo de Juan Carlos.
Ayuda a la comprobación o búsqueda de nuevas soluciones de soluciones. 

Por supuesto hay muchas más usos



RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS

Geogebra

STEM CD CPSAA CE

Moderador
Notas de la presentación
En la resolución de problemas intervienen muchos procesos, algunos de ellos se puede relacionar con las siguientes competencias clave.



RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS

Utiliza métodos inductivos, deductivos y 
lógicos propios del propios del razonamiento 
matemático en situaciones conocidas, Utiliza 
métodos inductivos y deductivos

Utiliza el pensamiento científico para 
entender y explicar los fenómenos que 
ocurren a su alrededor.

Gestiona y utiliza su propio entorno personal 
digital de aprendizaje permanente para 
construir nuevo conocimiento y crear 
contenidos digitales.

Planea objetivos a medio plazo y desarrolla 
procesos meta-cognitivos de 
retroalimentación que le permiten aprender 
de sus errores en el proceso de construcción 
del conocimiento. 

Desarrolla el proceso de creación de ideas 
valiosas, asume retos, establece y prioriza 
objetivos, emprende las tareas planificadas y 
toma decisiones en contextos de 
incertidumbre con autonomía

Moderador
Notas de la presentación
En los descriptores que he mencionado anteriormente, podemos encontrar esta relación asociada a la resolución de problemas.

STEM
Usar métodos inductivos, deductivos y lógicos …
Utilizar el pensamiento científico …

DIGITAL
Gestiona su propio entorno digital 

PSAA
Planea objetos y aprende de sus errores.






Fomenta la 
formulación de 
conjeturas

Promueve el uso 
del razonamiento y 
la demostración

Favorece la 
abstracción y la 
generalización

RAZONAMIENTO Y PRUEBA

Moderador
Notas de la presentación
Razonamiento y prueba es otro de los grandes procesos que nos encontramos a la hora de hacer y enseñar matemáticas.

Geogebra aquí puede:

Fomentar la formulación y comprobación de conjeturas, como por ejemplo puede ser los cortes de un cubo.
Promueve el razonamiento matemático, ya que a la hora de construir es imprescindible usarlo. Un ejemplo lo tenemos a la hora de “Construir un cuadrado”.
Favorece la abstracción y la generalización, en el sentido de que con GeoGebra construimos modelizaciones o abstracciones de objetos, fenómenos de la vida real y facilita la generalización de conceptos. 




RAZONAMIENTO Y PRUEBA

Geogebra

CCL STEM CD CPSAA



RAZONAMIENTO Y PRUEBA
Expresa hechos, conceptos, pensamientos, 
opiniones o sentimientos de manera oral o 
escrita de manera, coherente y adecuada a 
los diferentes contextos sociales …

Utiliza métodos inductivos, deductivos y 
lógicos propios del propios del razonamiento 
matemático en situaciones conocidas, Utiliza 
métodos inductivos y deductivos

Utiliza el pensamiento científico para 
entender y explicar los fenómenos que 
ocurren a su alrededor.

Gestiona y utiliza su propio entorno personal 
digital de aprendizaje permanente para 
construir nuevo conocimiento y crear 
contenidos digitales.

Realiza de forma recurrente y autónoma 
autoevaluaciones sobre su proceso de 
aprendizaje, buscando fuentes fiables para 
validar, sustentar y contrastar la información 
y obteniendo conclusiones relevantes.

Moderador
Notas de la presentación
En los descriptores que he mencionado anteriormente, podemos encontrar esta relación asociada a la resolución de problemas.

CCL
- Expresa hechos de manera coherente

STEM
Usar métodos inductivos, deductivos y lógicos …
Utilizar el pensamiento científico …

DIGITAL
Gestiona su propio entorno digital 

PSAA
Realiza de forma recurrente y autonóma autoevaluaciones buscando fuentes fiables …




Fomenta 
establecer 
conexiones

Promueve analizar 
matemáticas en 
otros entornos

Permite conectar 
con otras áreas

CONEXIONES

Moderador
Notas de la presentación
La conexión entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matemáticas aporta una compresión más profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una visión más amplia sobre el propio conocimiento. 

Geogebra puede

Fomentar el establecimiento de conexiones entre las diferentes partes de las matemáticas, 
Promover el análisis de las matemáticas existentes en la realidad, un ejemplo lo podemos ver en las flores de Débora, o en los mosaicos de Alejandro Gallardo.
Fomentar el establecimiento de conexiones entre con otras materias: física, historia del arte, dibujo, etc ..





CONEXIONES

Geogebra

STEM CD CE CCEC



CONEXIONES

Expresa hechos, conceptos, pensamientos, 
opiniones o sentimientos de manera oral o 
escrita de manera correcta, coherente y 
adecuada a los diferentes contextos sociales …

Utiliza métodos inductivos, deductivos y lógicos 
propios del propios del razonamiento 
matemático en situaciones conocidas, Utiliza 
métodos inductivos y deductivos

Gestiona y utiliza su propio entorno personal 
digital de aprendizaje permanente para 
construir nuevo conocimiento y crear 
contenidos digitales.

Realiza búsquedas avanzadas en internet 
atendiendo a criterios de validez, calidad, 
actualidad y fiabilidad, seleccionándolas de 
manera crítica […]

Busca, examina y compara oportunidades, 
necesidades y retos a afrontar con sentido 
crítico y usa las destrezas creativas para 
proponer y presentar ideas y soluciones 
originales, éticas y sostenibles, 

Expresa ideas, opiniones, sentimientos y 
emociones de manera creativa y abierta. 
Desarrolla la autoestima, la creatividad y el 
sentido de pertenencia a través de la expresión 
cultural y artística, con empatía y actitud 
colaborativa.

Moderador
Notas de la presentación
En los descriptores que he mencionado anteriormente, podemos encontrar esta relación asociada a la resolución de problemas.

CCL
- Expresa hechos de manera coherente

STEM
Usar métodos inductivos, deductivos y lógicos …

CE
- Busca, examina y compara oportunidades y retos a afrontar con sentido crítico …

DIGITAL
Gestiona su propio entorno digital 

CCEC
Expresa ideas, opiniones … de manera creativa y abierta.





Ayuda en la 
comunicación de 
resultados

Promueve la 
reflexión al 
comunicar

Dar permanencia 
a los conceptos y 
procedimientos

COMUNICACIÓN

Moderador
Notas de la presentación
La comunicación y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educación científica y matemática, Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos. 



Geogebra ayuda a comunicar ideas, conceptos e incluso procedimientos
A través de su lenguaje comunicativo, applets, animaciones, etc promueve la reflexión. Un ejemplo lo podemos ver en problema del punto del prisionero. 
Al usar GeoGebra para comunicar ideas y conceptos se ayuda a dar permanencia a dichas ideas y conceptos. Me viene a la mente el problema de la cabra y el prado de hierba.




COMUNICACIÓN

Geogebra

CCL STEM CD CPSAA CCEC



COMUNICACIÓN

Expresa hechos, conceptos, pensamientos, 
opiniones o sentimientos de manera oral o 
escrita de manera correcta, coherente y 
adecuada a los diferentes contextos sociales

Localiza, selecciona y contrasta información 
procedente de diferentes fuentes evaluando su 
fiabilidad y pertinencia en función de los 
objetivos de lectura y evitando los riesgos de 
manipulación y desinformación, 

Plantea y desarrolla proyectos o modelos y 
conoce y sigue los pasos del proceso de di-
seño de ingeniería para generar y/o utilizar 
productos que den solución a una necesidad o 
problema de forma creativa y cooperativa, 
valorando la importancia de la sostenibilidad. 

Participa, colabora e interactúa mediante 
herramientas y/o plataformas virtuales para 
comunicarse, trabajar colaborativamente y 
compartir contenidos, 

Desarrolla el proceso de creación de ideas 
valiosas, asume retos, establece y prioriza 
objetivos, emprende las tareas planificadas y 
toma decisiones en contextos de 
incertidumbre con autonomía

Conoce, selecciona y utiliza diversos 
medios/soportes y técnicas fundamentales 
plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras y 
corporales para crear productos artísticos y 
culturales a través de la interpretación …

Moderador
Notas de la presentación
En los descriptores que he mencionado anteriormente, podemos encontrar esta relación asociada a la resolución de problemas.

CCL
Localiza, selecciona y contrasta información …
Expresa hechos de manera coherente


STEM
Plantea y desarrolla proyectos o modeles ….

CE
- Desarrolla el proceso de creación de ideas valiosas …

CCEC
Conoce, selecciona y utiliza diversos medios/soportes y técnicas plásticas, visuales ….





Facilita la 
representación de 
objetos matemáticos

Explorar diferentes 
representaciones

Permite la 
representación de 
modelos

REPRESENTACIÓN

Moderador
Notas de la presentación
La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matemáticas es fundamental. 

La representación incluye dos facetas, la representación propiamente dicha de un resultado o concepto y la representación de los procesos que se realizan durante la práctica de las matemáticas. 

Por tanto, GeoGebra puede ayudar a:

Facilitar la representación de objetos matemáticos.
Permite explorar diferentes representaciones. Un ejemplo lo volvemos a tener en el ejemplo de la intersección de un plano y un cubo.
Permite la representación más o menos fácil de modelos geométricos, analíticos, etc …



REPRESENTACIÓN

Geogebra

CCL STEM CD CE CCEC



REPRESENTACIÓN

Expresa hechos, conceptos, pensamientos, 
opiniones o sentimientos de manera oral o 
escrita de manera correcta, coherente y 
adecuada a los diferentes contextos sociales

Localiza, selecciona y contrasta 
información procedente de diferentes 
fuentes evaluando su fiabilidad y 
pertinencia en función de los objetivos de 
lectura y evitando los riesgos de 
manipulación y desinformación

Comprende, interpreta y valora con actitud 
crítica textos orales, escritos y audiovisuales 
del ámbito personal, social, educativo y 
profesional para participar en diferentes 
contextos de manera activa e informada y 
para construir conocimiento. 

Plantea y desarrolla proyectos o modelos y 
conoce y sigue los pasos del proceso de di-
seño de ingeniería para generar y/o utilizar 
productos que den solución a una necesidad 
o problema de forma creativa y cooperativa, 
valorando la importancia de la sostenibilidad. 

Gestiona y utiliza su propio entorno personal 
digital de aprendizaje permanente para 
construir nuevo conocimiento y crear 
contenidos digitales, 

Participa, colabora e interactúa mediante 
herramientas y/o plataformas virtuales para 
comunicarse, trabajar colaborativamente y 
compartir contenidos, 

Desarrolla el proceso de creación de ideas 
valiosas, asume retos, establece y prioriza 
objetivos, emprende las tareas planificadas y 
toma decisiones en contextos de 
incertidumbre con autonomía

Conoce, selecciona y utiliza diversos 
medios/soportes y técnicas fundamentales 
plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras y 
corporales para crear productos artísticos y 
culturales a través de la interpretación …

Moderador
Notas de la presentación
En los descriptores que he mencionado anteriormente, podemos encontrar esta relación asociada a la resolución de problemas.

CCL
Localiza, selecciona y contrasta información …
Expresa hechos de manera coherente
Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales ….


STEM
Plantea y desarrolla proyectos o modeles ….

DiGITAL
Gestiona y utiliza su propio entorno personal digital …

CE
- Desarrolla el proceso de creación de ideas valiosas …

CCEC
Conoce, selecciona y utiliza diversos medios/soportes y técnicas plásticas, visuales ….
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