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TALLER
Creació de materials interactius amb geogebra

OBJECTIUS DEL TALLER:

· Donar a conéixer GeoGebra, un programa de fàcil maneig molt paregut a Cabri.

· Mostar les possibilitats que ens oferix GeoGebra a l'hora de treballar determinats continguts dels bolcs de Geometria, Àlgebra i Anàlisi, de l'ESO i el Batxillerat.

Ensenyar com podem crear les nostres pròpies Plantilles Dinàmiques(1) amb GeoGebra, i on podem trobar-ne d'altres ja creades.

(1) Les plantilles dinàmiques són arxius html que poden obrir-se en qualsevol ordinador que dispose d'un navegador (com Mozilla, Nescape o Internet Explore) i la seua manipulació no requerix coneixements previs de GeoGebra. Per a què la construcció opere dinàmicament cal tenir instal·lat el Java a l'ordinador, programa que es pot descarregar de forma gratuïta en http:// www.java.com
SOBRE ELS PROGRAMES DE GEOMETRIA DINÀMICA.

Els programes de Geometria Dinàmica fan possible un nou enfocament en les nostres classes de matemàtiques facilitant la representació de situacions geomètriques amb precisió. Si com diuen “una imatge val per mil paraules”, quant millor si esta és necessària. Però no sols això, estes representacions es poden presentar en forma d'animacions per a l'observació, manipulació i anàlisi per part dels nostres alumnes.

SOBRE GEOGEBRA.

Per als acostumats a utilitzar el Cabri, Geogebra els resultarà familiar. Però per què ara GeoGebra?. Es podrien donar diverses raons, una dels seus avantatges és  complementar la visió geomètrica dels objectes amb l'algebraica. Una altra que es tracta d'un programa de codi obert que podem descarregar gratuïtament d'Internet en versions adaptades als sistemes operatius de Windows, MAC  i Linux. 

Els punts de partida d'este programa poden ser geomètrics i algebraics depenent de la finestra on ens situem. La “finestra gràfica” ens permet treballar a partir els objectes geomètrics i de les seues relacions, a la “finestra d'entrada” és possible definir valors, coordenades i equacions d'objectes lliures i dependents, a la “finestra gràfica” podrem visualitzar i modificar els valors que prenen les variables, coordenades de punts i vectors definits en cada moment. 

Amb GeoGebra és possible tant el càlcul numèric com el simbòlic, podem treballar amb equacions, resoldre sistemes, estudiar funcions elementals per mitjà de la seua representació, calcular l'equació de les rectes tangent i normal a una funció en un punt, calcular derivades i integrals de funcions, ...   

En definitiva, GeoGebra fa que siga possible la creació de  materials interactius de matemàtiques per a la secundària, comprenent gran part dels continguts dels blocs de Geometria, Àlgebra i Anàlisi.
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