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TALLER
SQUEAK: Un software constructivista para aprender matemáticas


1) 
 Qué es Squeak: introducción, antecedentes e influencias

2) Instalación de Squeak de Educarex: Organización de carpetas, carpeta  de squeaklets

3) El entorno de Squeak: El mundo, menús, botones y pestañas. El pintor, el libro,el halo de un objeto, el visor y los guiones. Guiones básicos.

4) Aplicaciones matemàticas:

4.1. Conceptos matemáticos: Coordenadas (x,y), números positivos y negativos, la dirección como ángulo, sentencias condicionales simples, variables numéricas, aleatoriedad en números.

a) Jugando con un coche

b) Un coche que se conduce con un volante

c) Un coche inteligente que conduce sólo (con un sensor) por una carretera

d) Carreras de coches con velocidades variables

4.2. Otros conceptos matemáticos: valor numérico (squeak), razón de semejanza (factor de escala de squeak), figuras semejantes (construcción con squeak, aplicación a planos y mapas: escala), Ejemplificación del Teorema de Thales y del Teorema de Pitágoras.
 4.3.  Resolución de problemas con squeak

 4.4.  Skeleton: la hoja de cálculo de squeak 
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